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第三屆騰訊青少年人工智慧追夢營活動 

圖形化創意程式設計活動手冊 

 
一、圖形化創意程式設計活動簡介 

程式設計是通過代碼語言讓電腦執行特定任務的人機之間交

流的基本方式，也是實現人工智慧的基礎能力，在人工智慧應用

場景中發揮基礎性作用。青少年從小學程式設計，可以培養計算

思維、邏輯思維和創新思維。隨著互聯網、大數據、人工智慧時

代的來臨，學習程式設計可以從基礎上培養青少年對人工智慧的

認知、素養和興趣。 

為了考察青少年對電腦程式設計和信息技術等有關知識的綜

合運用情況，激發和培養青少年的創新能力與邏輯思維能力，我

們設立圖形化創意程式設計活動。參賽青少年將使用國內自主研

發的程式設計軟體平臺騰訊扣叮，圍繞特定主題，設計程式設計

創意作品，通過線上報名、線上提交作品的方式參與活動，活動

組委會將組織評委組對作品進行審核，對優秀作品和學生進行表

彰。 

 

二、參賽條件 

1. 在校的8-13歲中小學學生均可參賽。 

2. 個人自主報名，不支持組隊 

3. 每人最多可有1名指導老師，多名學生的指導老師可以重

複。指導老師作為責任人，有責任監督活動期間學生的財產、人身

安全保護，指導參與活動學生制定學習計畫，督促參賽學生順利完

成活動。 



4.是否有指導老師不作為報名參賽的必要條件，鼓勵學生自主

報名參賽。 

5. 分組及工具情況 

序號  參賽組別 參賽年齡  參賽工具  

1  圖形化低齡組 8-10歲  騰訊扣叮創意實驗室  

2  圖形化中齡組 11-14歲  騰訊扣叮創意實驗室 

 

三、活動主題 

隨著科技與人工智慧技術的不斷發展和普及，未來社會生活將

越來越具有“智慧”。智慧城市、智慧交通、智慧校園、智慧物流、

智慧圖書館等智慧解決方案層出不窮。請以“智慧未來”為主題，

使用騰訊扣叮創意實驗室圖形化程式設計工具圍繞活動主題進行自

由創作。 

 

四、作品類型 

     參賽作品類型包括互動遊戲，互動藝術，實用工具、科學探索
和其他符合創意作品類型要求的均可。具體類型說明如下： 

作品類型 說明 

互動遊戲 
各種競技類、探險類、角色扮演類、體育類或

其他創新品類遊戲均可 

互動藝術 
引入繪畫、錄音、攝影等多媒體手段，用新 媒
體互動手法實現音樂、美術方面的創意展示。 

實用工具 
有實用價值、能解決學習生活中的實際問題的程

式工具。 

科學探索 現實模擬、數學研究、科學實驗等等各學科的趣



味性展示與探究。 

其他創意 作品體驗創新創意，體現活動主題即可 

 

五、作品評分標準 
項目 評分說明 評分細則 占比 

創新

創造 

本專案評價作品的整體創意。要求 
創作者在創作作品時能在主題要求 
的基礎上發揮創新，創作出具有獨 
特創意的作品。 
作品構思完整，作品主題鮮明， 創
意獨特，表達形式新穎，構思巧 
妙，充分發揮想像力。創意來源於 
學習與生活，積極健康，反映青少 
年的年齡心智特點和創新思維。 

1、作品原創 
2、主題表達形式新穎 

3、具有想像力和表現力 

4、構思巧妙，創意獨特 
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藝術

審美 

本專案評價作品的藝術設計。要求 
創作者在創作作品時考慮作品的美 
學體驗。 
環境設計美觀、佈局合理，給人以 
審美愉悅和審美享受；角色造型生

動豐富，動畫動效協調自 然，音 
樂音效使用恰到好處；運用的素材 
有實際意義，充分表現主題。 

1、模型擺放正確 

2、模型搭配協調，不突兀 

3、環境設計具有一定的藝術

感，能較好地反映主題  

4、角色突出，內容設計上與

環境能較好的互動 

5、多媒體元素使用恰到好

處，能烘托主題 

 

20 

構思

設計 

本專案評價作品構思的邏輯性與正

度。要求作品構思完整，邏輯清晰，

內容主題明確，有始有終；創意來源

於學習與生活，積極健康，反映青少

年的年齡心智特點和玩樂思維。 

1. 作品結構完整 

2. 作品主題設計和結構設
計巧妙 

3. 作品實現邏輯清晰不混
亂 

4. 作品主題清晰，前後一
致，不跑題 
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程式

技術 

本專案評價作品的程式設計技術使 
用。要求創作者在創作作品時合理 
正確地使用程式設計技術。 
程式運行穩定、流暢、高效，無明 
顯錯誤；程式結構劃分合理， 代 

碼編寫規範， 清晰易讀；通過多 
元、合理的演算法解決複雜的計算問 
題，實現程式的豐富效果。 

1、程式正確可運行 
2、程式中體現了程式設計的基
本結構順序、循環、判斷； 
3、程式中在基本結構的基礎 
上進一步引入基本結構嵌套等 

技巧； 
4、作品編寫中使用克隆、引 
用、消息傳遞等技巧； 
5、程式編寫中使用變量或
函數參與程式編寫。 
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用戶

體驗 

本專案評價作品的使用者使用感 
受。要求創作者在創作作品時考慮 
使用者的感受。 
作品觀看或操作流程簡易，無複  

雜、多餘步驟；人機交互順暢， 
用戶體驗良好。 

1、功能明確、結構合理。 
2、功能完整，運行穩定可 
靠。 

3、考慮到交互設計、操作流 

暢 
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六、活動流程規則 

1. 學生登錄騰訊扣叮平臺

（https://coding.qq.com/），進入追夢營頁面，選擇對應

參賽營地進行活動報名。 

2. 完成報名的學生點擊【立即創作】按鈕，前往騰訊扣

叮創意實驗室進行創意創作。 

3. 完成創作的學生，在參賽頁面點擊【提交作品】按鈕，

選擇對應作品進行提交。 

4. 活動評委會將根據“作品評分標準”，從創新創造、藝術審

美、構思設計、程式技術、使用者體驗五個緯度對參賽作品進行評選

打分，甄選出部分優秀選手進行表彰。 

5. 作品評選後將在活動官網公開展示。
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七、獎項設置 
 

1、 圖形化創意程式設計活動將按照參與活動的青少年年齡

組別進行評價。 

2、 圖形化創意程式設計作品設一、二、三等獎，比例分別

為10%、20%、30%，頒發獎勵證書。 

3、 為表彰輔導老師的辛勤勞動，對獲一、二等獎創意程式

設計作品的輔導老師，頒發園丁獎獎狀。 

4、 為了表彰參賽學校對活動的大力支持，根據學校的綜合

獲獎情況，將對取得優秀成績的校長頒發科技創新校長獎。 

5、 對組織本活動工作出色，成績突出的的機構或單位，授

予科技創新組織獎。 

6、 將推薦一定數量的優秀學生前往參與全國追夢營嘉年華

活動，評選優秀老師作為帶隊老師陪同學生前往。 

7、 在全國總營追夢營嘉年華活動中表現優異者，可獲得世

機賽特色活動獎勵證書，並有機會參與世界機器人大賽決賽線下

表演活動。 

 

八、回避範圍及方式 

1、 回避範圍 
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回避是指評審專家具有法定情形，必須回避，不參與相關作

品評審的制度。按照相關規定，結合競賽活動實際，如果評審專

家具備以下情形之一的，應當回避： 

① 是參賽選手的近親屬； 

② 與參賽選手有其他直接利害關係； 

③ 擔任過參賽選手的輔導老師、指導老師的； 

④ 與參賽選手有其他關係，可能影響公正評審的。 

2、回避方式 

回避方式有自行回避與申請回避兩種： 

1）自行回避 

評審專家自行提出回避申請的，應當說明回避的理由，口頭

提出申請的，應當記錄在案。 

評審專家有上述①②③④情形之一的，應當自行回避。評審

專家在活動評審過程中，發現有上述①②③④情形之一的，應當

自行提出回避；沒有自行提出回避的，活動組委會應當決定其回

避。評審專家自行回避的，可以口頭或者書面提出，並說明理由。

口頭提出申請的，應當記錄在案。 

2）申請回避 

參賽選手及評審專家要求其他評審專家參與回避的，應 

當提出申請，並說明理由。口頭提出申請的，應當記錄在案。 

 

九、異議處理機制 

1、 “騰訊青少年人工智慧追夢營”活動接受社會的監

督，選拔賽的評審工作實行異議制度。 



8  

2、 任何單位或者個人對“騰訊青少年人工智慧追夢營”

活動的參賽選手、參賽單位及其專案的創新性、先進性、實用

性及推薦材料真實性、比賽成績等持有異議的，應當在專案成

績公佈之日起 10日內向活動組委會提出，逾期不予受理。 

3、 提出異議的單位或者個人應當提供書面異議材料，並

提供必要的證明檔。提出異議的單位、個人應當表明真實身份。

個人提出異議的，應當在書面異議材料上簽署真實姓名；以單

位名義提出異議的，應當加蓋本單位公章。以匿名方式提出的

異議一般不予受理。 

4、 提出異議的單位、個人不得擅自將異議材料直接提交

評審組織或者評審專家；專家收到異議材料的，應當及時轉交

活動組委會，不得提交評審組織討論和轉發其他評審專家。 

5、 活動組委會在接到異議材料後應當進行審查，對符合

規定並能提供充分證據的異議，應予受理。 

6、 為維護異議者的合法權益，活動組委會、推薦單位及

其指導老師，以及其他參與異議調查、處理的有關人員應當對

異議者的身份予以保密；確實需要公開的，應當事前徵求異議

者的意見。 

7、 涉及參賽選手所完成項目的創新性、先進性、實用性

及推薦材料真實性、比賽成績的真實性等內容的異議由活動組

委會負責協調，由有關指導單位或者指導老師協助。參賽選手

接到異議通知後，應當在規定的時間內核實異議材料， 並將調

查、核實情況報送活動組委會審核。必要時，活動組委會可以

組織評審專家進行調查，提出處理意見。涉及參賽選手及其排

序的異議由指導單位或者指導老師負責協調，提出初步處理意

https://www.baidu.com/s?wd=%E5%8D%95%E4%BD%8D%E5%85%AC%E7%AB%A0&amp;tn=SE_PcZhidaonwhc_ngpagmjz&amp;rsv_dl=gh_pc_zhidao
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見報送活動組委會審核。參賽選手接到異議材料後，在異議通

知規定的時間內未提出調查、核實報告和協調處理意見的，該

項目不認可其比賽成績。 

8、 異議處理過程中，涉及異議的任何一方應當積極配

合，不得推諉和延誤。參賽選手在規定時間內未按要求提供相

關證明材料的，視為承認異議內容；提出異議的單位、個人在

規定時間內未按要求提供相關證明材料的，視為放棄異議。 

9、 異議自異議受理截止之日起 60 日內處理完畢的，可

以認可其比賽成績；自異議受理截止之日起一年內處理完畢

的，可以直接參加下一年度比賽。 

10、 活動組委會應當向活動專家評審委員會報告異議核

實情況及處理意見，並將決定意見通知異議方和參賽選手。 

十、賽事連絡人 

唐鵬鵬、張志剛 

郵 箱：v_pptang@tencent.com 

電 話： 15310252736/13590103759（工作日 9：00-17： 

00） 

QQ群：901149122 

 

十一、智慧財產權聲明 

活動組委會鼓勵並宣導技術創新以及技術開源，並尊重參賽

隊的智慧財產權。參賽隊伍比賽中開發的所有智慧財產權均歸所

在隊伍所有，組委會不參與處理隊伍內部成員之間的智慧財產權

糾紛，參賽隊伍須妥善處理本隊內部學校及其他身份的成員之間
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對智慧財產權的所有關係。參賽隊伍在使用組委會提供的裁判系

統及賽事支援物資過程中，須尊重原產品的所有智慧財產權歸屬

方，不得針對產品進行反向工程、複製、翻譯等任何有損于歸屬

方智慧財產權的行為。 

 

十二、注意事項 

1、 參與活動人員必須嚴格遵守屬地新冠疫情防控相關規

定，按照疫情常態化防控要求控制現場聚集人數，憑“綠碼”入

場，配合工作人員測量體溫，嚴格佩戴口罩等，體溫超過37.2℃或

者未戴口罩者禁止入場。 

2、 參與活動人員必須牢固確立“安全第一”的意識，把活動

安全放在首要位置。嚴格注意用電安全，相關機器人設備須提前充

好電，準備好備用電池，規範用電，防止觸電。嚴格注意防火安全，

禁止攜帶易燃易爆等危險品和打火機、火柴等進入賽場。嚴格注意

操作安全，活動期間如有發射彈丸、切割材料、器件焊接等危險操

作時必須戴好頭盔、手套、護目鏡等防護措施。活動期間，參與活

動人員應熟悉場地環境，若遇緊急情況，嚴格服從安保人員指揮。 

3、 參與活動人員應遵守場地制度，愛護公共設施，自覺 

保持公共衛生。 

 

十三、其它 

1、 關於追夢營規則的任何補充、修訂，將在賽事網站上發佈 

http://www.china61.org.cn/
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2、 活動期間，凡是規則中沒有說明的事項由專家評審委員會

決定。 

3、 主辦單位對凡是規則中未說明及有爭議的事項擁有最後

解釋權、補充權和決定權。 


